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NejvétSim eurodémonem je Libor

Byl to boj! Sesli se jen ti nejlep-
§i z nejlepsich. Sest nejodvaz-
néjSich se 16. dubna stfetlo
v herné Klubu deskovych a ka-
retnich her Korunka, aby
sebou utkali
ve tfech vybranych euro
hrach. Pekelné klani zapo-
¢alo hrou Mombasa, dalsi
byla vyroba aut a s tim
spojeny Kraftwagen. Na
zavér jeSté  pficestoval
Marco Polo, aby rozhodl
o letosnim vitézi.

se mezi

A ano, v eurodémonském
svété se piepisovaly dgji-
ny. Nemozné se stalo sku-
teCnosti. Deli, doposud :_'
jediny vitéz Trojkorunky
v historii, byl
z trinu. Nyni je Libor tim

s€sazen

Stastnym, kdo se mize
pySnit  Cestnym titulem
eurodémona. Beze ztraty
jediného bodu si totiz dokazal
poradit se vSemi soupefi a ne-
kompromisné zasadit sviij zafez
mezi vitéze Trojkorunky.

Slovo redakce

Vazené ctenarky a vazeni étendri,
zamysleli jste se nékdy nad tim,
jak znacné jsou mezi nami vuzemni
rozdily? Kdyz se kuprikladu kona
néjaka vyznamnd deskoherni
akce, tak to neni jen o tom, Ze se
sjede spousta hracii z celé Ceské
republiky. Uzasné je predevsim

to, ze se setkava takové mnozstvi

hernich kultur, at uz Cceskych,

Co na to fict? Tak v prvni fadé
je dalsi kral rovnéz z Korunky.
Je vSak tfeba zminit 1 fakt, ze
pravé vitéz predchozich tii roc-

AMEEE{I‘E‘JRN

nikd se letos obhajoby nezicast-
nil, a tak Liborovi nemohl jeho
vitézstvi ztizit. OvSem na to se
historie ptat nebude.

moravskych, slezskych ¢i treba
slovenskych.

Postiehli jste to? Stretli jste se u

hernitho stolu Ctyri, pricemz
vSichni pochdzeli z jinych koutii
republiky? A vsimli jste si, Ze
tzv. kazdy kraj ma svij mrav?
Jisté jste zazili, Ze vam tahy
a zpusob hry jinych hraci pri-
padal uplné jiny, az nevidany,

Deli posléze Liborovi vzkazal
alespon na dalku nasledujici:
,Jsem rad, ze m¢ Libor sesadil
z trinu, je to motivujici, i kdyz
jsem s tim tentokrat kvili
povinnostem mimo Ost-
ravu, nemohl nic udélat.”

Tak snad je Deli diky
tomuto ro¢niku dostatec-
né¢ namotivovan na ten
dalsi a nepfenecha Libo-
rovi obhajobu bez boje.
Oba ovSem musi pocitat
s tim, ze na trin budou
chtit usednout také jini
zajemci, kteti touzi po
uspéchu v tomto prestiz-
nim turnaji. Tak ¢i tak,
paty roénik jisté opét
nabidne spoustu zajima-
vych okamzikl, které
mohou vyustit ve velké
drama.

Kralovska soutéz Trojko-
runka vznikla v roce 2013 jako
nastupce nékdejsiho Kralovské-
ho turnaje.

ackoliv nemusel byt Spatny.

Jako priklad by se dala uvést
karetni hra Tichu. Ta je typic-
kym zobrazenim etnocentrismu,
kdy kazdy hracsky tym veéri, zZe
pravé jeho styl hry je ten sprav-
ny.
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My jsme KORUNKA!!! Aneb halo, kde jste?!

Ahoj lidicky. Skolni rok, rok celkem
velkych zmén v klubu, utekl jako voda.
Za dvefmi je Trachtace a za humny
dou letos herni stfedy pokracovat i bé-
hem prazdnin. Jelikoz je to vSak doba
dovolenych a vylett, rad€ji se na hrani
domlouvejte (i kdyZ s Ashem si muzete
zahrat vzdy ;-).

A tim se dostavame i k tématu dne$niho
povidani. Informacni technologie a je-
jich vyuziti k hromadnému domlouvani.
Kde se s ostatnimi klubaky muizete spojit
a domluvit na hrani? Existuje nékolik
moznosti. Bohuzel nikde nejsou vSichni,
nebot kazdy preferuje néco jiného. Snad
se ¢asem sjednotime.

Ladinkova analyza

Ladinek ze Svéta deskovych her pro vas
napsal unikatni recenzi na hru Mysterium,
kterou mé nové na skladu svého obchodu.
Hodnoti klady i zapory této hry a vyzvedava
urcité body, abyste potom vy jako hrac¢i méli
snazsi rozhodovani, zda si hru zahrat ¢i do-
konce pofidit domtl.

V' poslednich letech na nas vydavatelstvi
chrli ohromné mnozZstvi hernich novinek.
Najdeme mezi nimi spoustu primérnych
a podprumérnych her, hodné dobrych, ale
jen madlo opravdu vynikajicich. Téch, které
prichazi s novym neotrelym ¢i elegantné
dotazenym hernim mechanismem, téch, které
maji jednoducha pravidla a oslovi Sirsi sku-
pinu hracu, téch, ke kterym neexistuje zZadna
srovnatelna alternativa.

Prave mezi né patii Mysterium, hra vychdze-
Jjict z Dixitu, jehoz herni mechanismus dale
posouvd a dotahuje témér k dokonalosti. Co
konkrétné na Mysteriu ocenuji (predevsim
prvni t7i body):

1) Kooperativni princip s dostateCnou mirou
samostatnosti. Hry jsou o emocich a spolec-
né prozité emoce jsou vzdy silnéjsi, nez kdyz
hrajete proti sobé. Navic prestoze hra umoz-
niuje spoluprdci, nakonec se musi kazdy roz-
hodnout sam za sebe.

V dnesni uvaze se zminim o tfech moznostech.
A pro¢ pravé o téchto trech? Protoze je s Delim
pouzivame. Vic neni tfeba dodavat ;-)

Nejrychlejsim médiem je skupina na Facebooku,
kterda ma své vyhody i nevyhody. Vyhodou je
rychlé zobrazovani napsaného ostatnim, pohodlné
psani i na mobilech. Hlavni nevyhodou je vSeo-
becna nedivéra a taky mensi prehlednost. Diskuse
postupem ¢asu mizi za dal$imi diskuzemi.

Dal$im zajimavym komunikaénim mostem je
Messenger, familiérné nazyvany Blesk (ma jej ve
znaku). Je taky bleskovy jako FB a ovladatelny
z mobilu. Navic se zde daji tvofit rizné skupiny.
Jenze pti vétsim poctu Clent ve skupiné vznika
chaos a zmatek. Dal§im diivodem malého rozsiteni
opét nedtivéra a strach z online ,,Spehd‘.

No a tfeti moznost, trochu skryta v pozadi, je
klubova diskuze na webu Zatrolenych her. Jiz
se kdysi pouzivala, ale protoze nebyla zrovna
uzivatelsky pfijemnd, upadla v zapomnéni.
Nyni je sice vylepSena, ovSem ztracenou
divéru si musi teprve ziskat. Vyhodou je, ze
kazda diskuze je oddélena od ostatnich a lze
ji uzaviit pro Cleny a navstévniky klubu.
Bohuzel i tady je tfeba diskuze moderovat,
aby byly ptehledné. OvSem hlavni devizou
tohoto média je hostovani na webu o desko-
vych hrach. Takze i zaryti odpurci Facebooku
by mohli vzit toto médium na milost. A jeli-
koz je to tak trochu i srdcovka, pokusim se
toto médium pro domlouvani stfedeéniho
hrani mezi klubaky rozsitit. Howgh!

- Cauly -

mysteriozniho Mysteria

2) Detektivné mysteriozni téma. Dixit je
spise holcici zdleZitost, ale temnéjsi téma
Mpysteria zaujme kluky (deéti i dospélé), zeny
rozhodné neodradi a hru si tak uzije doslova
kazdy. VyzkouSeno mam od deti zhruba od
10 let, roli vysSetrovatele zvladnou s mirnou
dopomoci dokonce jesté mladsi.

3) Fantazie a znovuhratelnost. I po nékolika
desitkach partii mne stale prekvapuji nékteré
myslenkové pochody ducha ci spoluhraci
a hladky nebo naopak velmi bolestivy prii-
chod hrou. Uz zdkladni hra garantuje velké
mnozstvi partii, aniz by se bohatost hry vy-
Cerpala.

4) Gradace hry. At uz se béhem hry dari vice
¢i meéné, vie spéje k velkolepé pojatému fina-
le (nékdy se, pravda, findle odehraje jiz
v sedmém kole :-)).

5) Grafika a produkce. Hra je po vsech
strankach skvéle zpracovanad. Az na jedinou
drobnost - titerné Zetony na bodovaci tabulce
(v novém vydani jsou jiz nahrazeny vétsimi).

Co je slabinou hry? Zatim jsem objevil snad
jen dvé slabsi mista hry. Ve vyssim poctu
hraci je dulezité, aby byl duch pomérné
rychly pri pridélovani napovéd a hra tak
méla spad. Jinak hrozi, Ze se hraci budou
nudit, ¢imz hra ztrati atmosféru.

Druhou véci je, ze pri findle pak hadani vy-
razné zjednoduSuji karty, které prilis silné
a jednoznacné ukazuji na konkrétni povoldni
¢i zbran (napr. karta s létajicim nadobim na
kuchare nebo karta se svicnem na svicen).
Tomu se asi nelze v mnoZstvi napovédnich
karet zcela vyhnout, ale u zkusSenych hracii to
findle lehce degraduje.

Obé véci jsou ale spise drobnosti a Ize se jim
pomérné snadno vyhnout. Proto Mysterium
Fadim mezi hry, které by nemély chybét
v zZadném hernim klubu a rad je doporucim
i do kazdé domdci herni knihovnicky. Sam uz
se tesim na zahradnika (jak to, Ze v zdkladni
sadeé chybi???) a dalsi karty z chystaného
rozsirent.

- Ladinek -




Video sekce na Zatrolenych hrach

Nejvétsi Ceska databaze deskovych her se
odhodlala spustit video sekce v profilu jed-
notlivych her. MozZnost nahravat videa na
portal Zatrolené hry bylo mozno jiz dfive.
Doposud vsak bylo na rozhodnuti adminis-
tratora, zda video zafadi do titulky jako no-
vinku, ¢i pfimo mezi recenze dané hry.

Portal Zatrolené hry vznikl v roce 2007. Od
té doby zprostfedkovava hra¢im seznameni
s obrovskym mnozstvim her. Velkou hodno-
tu také maji rizné diskuze ohledné pravidel
a hrani her. V neposledni fad¢ zde také na-
leznete Ceské pieklady pravidel a herniho
materialu, které sem dodavaji jak amatérsti
prekladatelé, tak také vydavatelské firmy.
Hra¢i mohou pfimo na webu jednotlivé hry

také hodnotit.

Na Zatrolenych hrach muzete Cas od casu
zhlizet videa ptidavana hernou Black Lotus.
Unboxing je rozbalovani néjakého produktu,
v tomto piipadé tedy nové spoleenské hry.
Cely proces rozbalovani je nahravan na vi-
deo a nasledné pak zvefejnén fanousktim na
internetu.

Videa jsou ovSem dostupna také na interne-
tovém serveru YouTube na kandlu Black
Lotus Gamers. Krom¢ zminovanych Unbo-
xingli nabizi skupina Black Lotus Gamers
také tzv. Posezeni o paté, v némz dvojice
komentatort Richard Bednaiik a Vaclav
Bezru¢ piedstavuje to nejlepsi, nebo naopak

Karel slavi 700, Korunka 10

Damy a panové, je to tady. Nezadrzitelné se
blizi akce, na kterou jste vSichni tak dlouho
cekali. Ve ¢tvrtek 9. Cervna vypukne Trach-
tace, Ctyfdenni oslava desatych narozenin
klubu Korunka, pro zménu opét v Motkove.
A jelikoz jsou to kulatiny, tak bylo vytvoreno
i oficialni logo, jehoz autorem je Junior.

Jako obvykle ma Bacil naladéno a dokonce
koupil nové struny. Jindra z Plzné¢ a Jarka
z Ostravy pfipravuji laskominy. Chysta se
d’abelsky dobry dort. Samoziejmosti je opé-
kani a grilovani. Pénivy mok se chladi. Pfi-

praveny jsou i mensi blaznivé soutéze. Zase
mizete vyzkouSet svij um v Mdolkkach, za-
hrat si pétanque ¢i Crossboule. A protoze je
to oslava deskového klubu, nebudou chybét
ani deskovky. Ty se samoziejmé pojidat
nebudou, ale budete s nimi pfijemné travit
slavnostni chvilky, ptipadné travit vSechny
spofadané pochutiny.

Pokud jest¢ nejste pfihlaSeni a mate chut’
slavit s Korunkou, zabalte si spacdk a stan,
brnknéte Delimu ¢i Caulymu a ptijedte.
Budete vitani!

Hrat ¢i nehrat, to je, oC tu bézi

Mysteriozni grafiku i herni systém nabizi hra
Mysterium. Jeden hra¢ zpodobnuje roli
ducha, ktery se snazi svymi napovédami
pomoci spoluhraélim v patrani po pachateli
vrazdy. Jen po uspé$ném odhaleni vinika
totiz muze byt duch zavrazdéného vysvobo-
zen.

Mpysterium je hra vychazejici z Dixitu, jehoz
herni mechanismus ddle posouvd a dotahuje
témér k dokonalosti. Na Mysteriu ocenuji
predevsim kooperativni princip, detektivné-
mysteriozni téma a znovuhratelnost. Slabi-
nou je pak moznd urcita casovd prodleva,

kterd miize nastat pri vysSim poctu hracii za
podminek, ze duch neni s napovédami dosta-
tecné pohotovy nebo neni s médii zcela sla-
dén. (Ladinek)

Na druhou stranu Red7 je pomérné jednodu-
$e naucitelna karetni hra. Samotné jeji zahra-
ni (vyhrani) je ovSem nesnadny ukol. Za-
kladni pravidlo hry totiz zni: Pokud nevyhra-
vate, koncite!

Red 7 je zabavna a dynamicka karetni hra,
ve které je treba rychle reagovat na ménici
se vitézné podminky hry. PrestoZe hra svou
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to nejhorsi, co se v oblasti her deskovych,
karetnich i pocitacovych objevi. Tato videa
pak vychazeji pravidelné kazdé pondéli.

3 1s PATROLENENVIRY,

2006 @ 2016

Oficialni logo Trachtace 2016,
desatych narozenin klubu Korunka.

barevnosti vyvolava dojem , jednoduché
karetky ', udrZet se az do konce ve vedeni a
k tomu nasbirat dost bodii, da docela zabrat.
Jediné, co mi na hie vadi je vypadavani hra-
¢t — u pokrocilejsich partii se docela nace-

kate, nez se znovu dostanete do hry. (Sessi)




Rozhovor od klubového stolu — Ash

Libi se ti spoluprice s klubem Korunka?

Tak samozfejmé se mi libi. Mnozstvi her,
které dorazilo spole¢né s Korunkou je neuveé-
fitelné. A celd zadni Cast nasi herny, hrami
od Korunky a uspofadanim, dostala Smrnc.
Skoro kazdy koho tady provadim, oceiluje a
vali o¢i na to, kolik vlastn¢ her existuje. To
vSe zasluhou spoluprace. Diky Korunce,
ktera je zastoupend nerozlu¢nou dvojici Cau-
ly & Deli, délame videa — Unboxingy no-
vych her. To bychom si v podstaté nemohli
dovolit.

Jsou néjaké plany do budoucna v ramci
této spoluprace? Piipadné je néco nového,
co chystas se svou hernou Black Lotus?

Pofad se rozvijime a snazime se délat véci
Iépe a ve veétsi Sifi. Kazdy si ale musi uvédo-
mit, ze je to beh na dlouhou trat. Nase po-
znatky a myslenky zaclefiujeme do fungova-
ni jak Black Lotusu, tak Korunky. Naptiklad
na zacatku kazdého mésice déla Cauly turna-
je. Snazime se tady dotdhnout dalsi

leskuchtivé lidicky z Ostravy i okoli.
Prozradis, jak vznikla tva prezdivka Ash?

Mas ji ve zkracené verzi, to mozna nevis.
Celd je Ashofos. Vymyslel jsem si ji sam. Je
to slozenina tii slov ash of os. Za¢nu odzadu
Os je zkratka Ostravy. Of asi prekladat ne-
musim. A slovicko ash ma v angli¢tiné dva
pieklady a to bud’ popel anebo jasan. Moje
prezdivka je tedy z obdobi puberty, revolty,
to se pozna, ne? Doba, kdy hrajete dracak
(pozn. red Draci doup€) a zejména druida, a
jste emoéné nahote i dole ve stejnou chvili.

A jaka je tieba tva nejoblibenéjsi hra?
Zahraje$ si radéji na pocita¢i nebo na
stole?

Spise ted’ hraju na PC. Zejména League of
Legends a World of Tanks. Magic hraji taky,
ale je to uz spise takova prace, takze to moc
nelaka. Deskovky jen nékdy ve sttedu, kdyz
je trosku Casu, a na Kundolu, coz je akce
dvakrat do roku.

Jak jste zminili ve svém nedavnem videu
Posezeni o paté, zanedlouho bude ro¢ni
vyroci pravé tohoto projektu. Bude néjaky
specialni dil, pripadné néco, ¢im epizodu
ozvlastnite?

Specialni dil spiSe nebude. Do tohoto projek-
tu jsme §li proto, zZe nas to bavi. Na druhou
stranu jsme taky chtéli, co nejvice divaka. A
to musim fict, ze se nam posledni dobou moc

nevede a nevime si rady, pro¢ to tak je.
Z obdobi, kdy se na nas divalo i 250 lidi
najednou mame 50 stalych divakd. I presto
jim dékujeme! Takze pokud mate né&jaké
napady, tak mi je urcité feknéte.

blackloftus

www. korunka-ostrava.cz

klub deskovych a karetnich her

KORUNKA
OSTRAVA

Black Lotus (v centru Ostravy)
Puchmajerova 208/1, Ostrava, 702 00
stieda od 16 hodin

¢ korunka.deskovky@seznam.cz
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